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1. 研究の背景と目的

 日本全国様々な観光地においてまちづくり整備が

行われている。そぞろ歩きの創出は複数の観光地で

整備計画の目標として定められ、様々な施策が講じ

られてきた。しかし、“そぞろ歩き”の持つ漠然とし

たイメージが影響し、整備がうまくいかない事例も

発生している。本研究では曖昧な事象である“そぞ

ろ歩き”がどのようなものであるのかを捉え、それ

を誘発する空間要素を抽出することを目的とする。

研究対象としては、観光客数が過去 20 年で 1000 万

人増の藤沢市のメインエリアで、店舗の立ち並びや

自然の広がり等様々な景色による豊かなそぞろ歩き

が行われていると考えられる江の島を選定した。

2. そぞろ歩き研究に向けて

2.1. そぞろ歩きの定義

 “そぞろ歩き”を正確に捉えるため、定義付けを

行う。本調査に先駆けて江の島で事前歩行者観察調

査を実施し、歩行者の行動の特徴を得た。結果より、

ある地点における行動(ⅰ)、ある地点間における行

動(ⅱ)、ルート全体における行動(ⅲ)と分類ができた。

（図 1）言葉の意味も含め、“そぞろ歩き＝外的要因

により心が動くことで(ⅰ)〜(ⅲ)それぞれにおいて

図中の行動をしながら歩くこと”と定義する。
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2.2. 研究方法 
そぞろ歩きは(ⅰ)〜(ⅲ)の3段階の要素によって創

出されていると考えられるが、本研究ではその基礎

的要素だと考えられる、ある地点における行動の分

析を行う。追跡調査を行うにあたって、ある地点に

おける行動(ⅰ)（事前歩行者観察調査より）をそぞろ

歩き行動と設定して（表 1）、それがみられた地点を

スポットとする。スポットの抽出により、そのスポ

ットを構成する空間要素が抽出できる。（図 3）調査

エリアは図 2 のように 3 エリアを設定した。

表 1. そぞろ歩き 
行動 図 2. 調査エリア 

図 3. そぞろ歩き概念と研究による抽出項目 
3. 江の島におけるそぞろ歩きの実態と空間要素の

抽出

3.1. 追跡調査概要 
8 月下旬〜11 月上旬にかけて 13 日間、追跡調査

を行った。（表 2） 

表 2. 追跡調査概要 
3.2. 各エリアのスポットとそぞろ歩き行動 
各エリアのスポットごとに最も多い行動種類を抽

出した。（図4）どのエリアも行動Aの割合が高いが、

特に西町エリアで最も高い。山エリアでは他エリア

よりも行動 D が多く見られる。臨港エリアでは行動

F が顕著に見られる。（行動種類は表 1 参照） 
図 4. エリア別そぞろ歩き行動種類割合 

そぞろ歩き⾏動
A 歩きながら◯◯を⾒る
B ◯◯を指差す
C ◯◯をその場で⽌まって⾒る
D ◯◯の写真を撮る
E ◯◯を近くに寄って⽌まって⾒る
F ◯◯に⼊店する（購⼊する）
G ◯◯で⽴って滞留する
H ◯◯で座って滞留する

A B C D E F G H
⻄町 26 62 47 ◯ ◯ ◯ ◯ ◯ ◯ ◯ ×
⼭ 26 58 56 ◯ ◯ ◯ ◯ ◯ ◯ ◯ ◯
臨港 19 45 23 ◯ ◯ ◯ ◯ ◯ ◯ ◯ ◯
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表３. 空間要素一覧 
3.3. 空間要素の抽出 
 各エリアでスポットから考えられる空間要素を抽

出した。（表 3）抽出された空間要素は計 31 要素で

立地・構造・色彩・その他という項目に分類できた。 
① エリア別空間要素傾向 
 空間要素種類としては、各エリア立地要素には違

いが見られたが、残り 3 項目については共通の空間

要素がほとんどであった。抽出されたスポットに多

い(該当スポット率が高い)空間要素の中で他エリア

と比較してより特徴的なのは西町エリアでは要素テ、

山エリアでは要素ス・セ、臨港エリアでは要素ニで

ある。（表 3濃網掛け部分）（行動種類は表 1 参照） 
② 空間要素別反応傾向 
 要素フは該当スポット率の低さから精度が低いと

判断すると、各エリア共通して要素ア・テ・ハ・マが

平均以上で反応率が高い空間要素であるといえる。

（表 3網掛け部分） 
③ そぞろ歩き行動種類別空間要素傾向 
 行動種類別割合で平均以上のものを抽出し、（表 3）
全体のそぞろ歩き行動種類と空間要素との関係を示

した。（表 4）行動 A は一番多く発生していたため空

間要素種類が多く、行動 B は要素フ・ホという特徴

的でインパクトを与えるような空間要素が抽出され

た。行動 C・D は共通して要素ク・スが抽出され自

然風景との関係性が高いと考えられる。行動 E・F は

共通して要素ア・テ・ハが抽出され、それらは特に

店舗での興味の惹きつけに影

響していると考えられる。行

動 G・H の滞留行動には共通

して要素ク・セが抽出され景

色を楽しむ広い空間が滞留と

深く関わっていると考えられ

る。（行動種類は表 1 参照）  
表４. そぞろ歩き行動種類別 

空間要素 
4. 結論 
 ②による傾向から全体にお

いて重要な空間要素が、③に

よる傾向からそぞろ歩き行動種類独自の重要な空間

要素が抽出された。以上をより、そぞろ歩きを誘発

する重要な空間要素は「疎な周囲」「歩行者に対する

近距離配置」「鮮やかな色」「人の存在」「海際」「遠景

の存在」であると考えられる。 
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注1) 図 4 内数値はスポット内でその行動種類が１番多かったス

ポットの総数を示す。 
注2) 表 3 内 
 ・該当スポット率(%)=該当要素が抽出されたスポット数/総ス

ポット数*100（30%以上◎/15%以上○/それ以下△） 
 ・反応率(%)=該当要素が抽出されたスポットでの行動総数/該
当要素が抽出されたスポットを通過した総人数*100（平均以

上：太字/エリア共通高反応要素：網掛け） 
 ・行動別割合(%)=該当要素が抽出されたスポットでの該当行

動総数/該当要素が抽出されたスポットでの行動総数*100（平

均以上：太字） 
注3) 表 4 内 
 ・2 以上のエリアで抽出かつその全てで平均以上：◎ 
 ・3 エリアで抽出かつ 2 エリアで平均以上：○ 

A B C D E F G H
ア ◎ ◯ ◎ ◎
イ ◎ ◯
ウ ◎ ◯ ◯ ◯
エ
オ
カ
キ
ク ◎ ◎ ◎ ◎
ケ
コ
サ
シ
ス ◎ ◎ ◯
セ ◯ ◎ ◯
ソ ◯ ◯ ◯ ◯
タ ◯
チ
ツ ◎ ◎
テ ◯ ◎ ◎
ト ◯ ◎
ナ ◎
ニ ◎
ヌ
ネ ◎
ノ
ハ ◯ ◎ ◎ ◎
ヒ
フ ◯
ヘ ◯ ◯ ◎
ホ ◯ ◯ ◯
マ ◎ ◯

空間要素
そぞろ歩き⾏動種類

A B C D E F G H A B C D E F G H A B C D E F G H
ア 疎な周囲 △ 44.3 68.2 3.8 1.5 1.5 18.2 6.8 0 0 ◎ 28.5 59.9 9.7 19 2.2 5.8 4.1 1 0 ◎ 45.3 42.6 4.5 14.4 0 28.7 11.4 0 0
イ ⾓地 △ 15.4 65.7 5.7 0 0 28.6 0 0 0 △ 12.8 100 0 0 0 0 0 0 0 △ 49.4 47.4 5.3 10.5 0 31.6 5.3 0 0
ウ ⼈の流れの真正⾯ △ 28.2 32.3 12.9 6.5 48.4 0 0 0 0 △ 21.5 60.8 15.7 7.8 13.7 2 0 3.9 0 △ 37.5 33.3 0 66.7 0 0 0 0 0
エ メインの仲⾒世通り沿い ◎ 19.6 64.5 6.6 3.7 5.6 12.4 6.6 1.4 0 ー ー ー ー ー ー ー ー ー ー ー ー ー ー ー ー ー ー ー ー
オ 滞留空間の存在 ◯ 29.3 69.5 6.5 2.6 4.5 5.2 11.7 0 0 ー ー ー ー ー ー ー ー ー ー △ 64.7 45.5 0 9.1 0 45.5 0 0 0
カ 階段踊り場 ー ー ー ー ー ー ー ー ー ー ◎ 28.9 60.2 6.6 15.4 8.3 3.3 4.6 0.8 0.8 ー ー ー ー ー ー ー ー ー ー
キ 御岩屋道通りのメインエリア ー ー ー ー ー ー ー ー ー ー ◯ 25.2 77.7 6.3 3.4 0 5.8 6.8 0 0 ー ー ー ー ー ー ー ー ー ー
ク 海際 ー ー ー ー ー ー ー ー ー ー ◯ 26.5 28.8 9.1 34.1 30.3 1.5 0 6.8 3 △ 23.5 0 0 25 25 0 0 25 25
ケ 主要スポットの存在 ー ー ー ー ー ー ー ー ー ー △ 27.2 27 3.2 15.9 38.1 3.2 6.3 20.6 3.2 ー ー ー ー ー ー ー ー ー ー
コ 曲がり⾓ ー ー ー ー ー ー ー ー ー ー △ 19.8 39.5 15.8 18.4 21.1 5.3 0 0 0 ー ー ー ー ー ー ー ー ー ー
サ ⼈の流れの始点・終点 ー ー ー ー ー ー ー ー ー ー ー ー ー ー ー ー ー ー ー ー ◎ 33.2 49.2 0 9.8 3.3 21.3 9.8 3.3 3.3
シ 横断歩道の存在 ー ー ー ー ー ー ー ー ー ー ー ー ー ー ー ー ー ー ー ー ◎ 45.8 28.4 6.2 22.2 2.5 32.1 4.9 2.5 2.5
ス 遠景の存在 △ 21.7 31.7 4.9 9.8 39 0 0 14.6 0 ◎ 28.8 52.6 8.1 23.7 9.4 1.3 4.2 0.6 0.6 △ 23.5 0 0 25 25 0 0 25 25
セ 広さのある空間・空⽩空間 △ 17.2 55.2 12.1 0 5.2 3.4 8.6 22.4 0 ◎ 28.2 39.7 10 24.3 18 4.6 0 6.3 1.7 ◯ 22.6 47.4 0 10.5 10.5 10.5 0 10.5 10.5
ソ 階段・坂道の存在 ◯ 21.7 54.7 7.9 2.9 12.2 16.5 5.8 0 0 ◯ 27.2 57.9 11.3 15.1 10.7 0 1.3 3.8 0 ◯ 36.7 48.2 2.4 19.3 0 25.3 6 0 0
タ ひらけたファサード ◯ 17.1 75.4 4.2 0 0.8 17.8 1.7 0 0 ◯ 36.6 71.9 3.1 10.7 0 4.6 9.7 0 0 ◯ 52.6 36 4 28 0 22 12 0 0
チ 存在感のある⼤きさ △ 16.8 57.6 6.1 9.1 22.7 0 4.5 0 0 ◯ 26.4 60.9 9.1 7.3 6.4 10.9 1.8 3.6 0 △ 35.7 35 35 10 0 10 10 0 0
ツ 細い形状 ◯ 17.5 64.8 4.4 4.4 8.8 11 6.6 0 0 ◯ 16.9 50 17.6 13.2 13.2 0 5.9 2.9 0 ー ー ー ー ー ー ー ー ー ー
テ 歩⾏者に対する近距離配置 ◎ 26.5 64.3 3.5 1.8 0.4 19.4 10.6 0 0 △ 35.7 70.8 15 0.8 0 9.2 8.3 1.7 0 ◯ 58.9 34.9 0 10.4 0 43.4 13.2 0 0
ト 店頭販売店舗型 △ 40.7 63.8 12.8 4.3 1.1 4.3 13.8 0 0 △ 26.3 44.4 7.4 31.5 0 3.7 13 0 0 △ 68 35.3 0 7.8 0 39.2 21.6 0 0
ナ ⼈の流れ⽅向の配置 △ 25.4 64 15.1 9.3 4.7 7 0 4.7 0 △ 15.2 90.9 0 0 0 9.1 0 0 0 △ 46.2 72.2 0 11.1 0 0 16.7 0 0
ニ 屋外飲⾷空間の存在 ー ー ー ー ー ー ー ー ー ー △ 25.5 44 0 40 0 16 0 0 0 ◎ 39.5 50 2.3 8 0 34.1 5.7 0 0
ヌ 店頭販売屋台型 △ 19.8 65.7 0 22.9 0 11.4 0 0 0 △ 45.8 79.5 4.5 0 0 4.5 11.4 0 0 △ 63 30.4 4.3 13 0 47.8 4.3 0 0
ネ アプローチの存在 △ 3.4 100 0 0 0 0 0 0 0 △ 23.2 58.2 7.3 18.2 7.3 5.5 0 3.6 0 ー ー ー ー ー ー ー ー ー ー
ノ ⽊の囲い △ 7 50 0 50 0 0 0 0 0 △ 19.5 51.4 21.6 13.5 13.5 0 0 0 0 ー ー ー ー ー ー ー ー ー ー
ハ 鮮やかな⾊ ◎ 26.4 66.3 3.3 4.3 2.4 15.5 8.2 0 0 ◎ 29.7 59 9.4 15 2.6 7.2 4.2 3.3 0 ◎ 53.9 36.3 2.1 15 0 36.8 11.4 0 0
ヒ ⾊の変化 △ 17.5 59.3 11.1 0 11.1 7.4 0 25.9 0 △ 15.7 75 0 0 0 25 0 0 0 △ 23.5 0 0 50 0 0 0 0 50
フ 特徴的配⾊ △ 24.6 27.6 34.5 6.9 31 0 0 0 0 △ 51.1 70.8 0 0 0 20.8 8.3 0 0 △ 45.5 0 100 0 0 0 0 0 0
ヘ 和⾵装飾 ◯ 19.2 59.1 12.7 0 0.9 18.2 9.1 0 0 ◯ 35.6 64.3 4.4 16.7 0 7.9 6.6 0 0 △ 53.8 57.1 0 7.1 0 17.9 17.9 0 0
ホ 特徴的な存在 ◯ 32.5 55.2 11.2 0 8.4 21 4.2 2.8 0 ◯ 31.9 56.3 9.6 24 2.4 7.8 3 1.2 0 △ 22.2 66.7 0 0 0 16.7 16.7 0 0
マ ⼈の存在 △ 32.1 80.3 5.3 0 0 2.6 3.9 7.9 0 △ 44.2 62.4 6.4 4.8 18.4 1.6 3.2 10.4 1.6 ◯ 55 48.5 0 28.8 0 13.6 10.6 0 0

18.3 22.8 62.4 6.3 4 5.5 12.9 6.3 2.6 0 17 27.9 56.1 9.2 14.9 7.8 5 4 2.4 0.6 18.3 43.5 41.1 3.5 14.3 0.8 28.3 10.5 0.8 0.8平均(%)
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